	Tizkara - elf

   Łowczyni Horrorów VI Krąg, urodzona  w busharpal w 1405 (93 lata), 182 cm, 64 kg

	Atrybut
	
	Wartość
	Stopień
	kostki

	Zręczność
	●●○○○
	16
	7
	K12

	Siła Fizyczna
	○○○○○
	13
	6
	K10

	Żywotność
	○○○○○
	13
	6
	K10

	Percepcja
	○○○○○
	16
	7
	K12

	Siła Woli
	●●○○○
	16
	7
	K12

	Charyzma
	●○○○○
	13
	6
	K10
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	Obrony
	Pancerze

	Fizyczna: 9 (9)
	Fizyczny: 0 (10/11)

	Magiczna: 9 (9)
	Duchowy: 2 (3/6)

	Społeczna: 7 (7)
	


	KARMA : 29                            MAKS: 38 (10+(poz7 x 4))                    KOSZT: 10                  KOŚĆ: K6

	stopnie
	Niska Magia

	1
	k4-2
	
	Poz.
	Atryb
	Stopień/kość
	Dyscpl.
	Akcja
	Karma
	Wycz.

	2
	k4-1
	Identyfikacja typów Horrorów
	3
	7
	10
	k10+k6
	●
	●
	-
	-

	3
	k4
	Identyfikacja typów konstruków
	3
	7
	10
	k10+k6
	●
	●
	-
	-

	4
	k6
	Legendy o bohaterach i Horror.
	3
	7
	10
	k10+k6
	●
	-
	-
	-

	5
	k8
	Wiedza o pogromie
	3
	7
	10
	k10+k6
	●
	-
	-
	-

	6
	k10
	Wiedza o kaerach i cytadelach
	3
	7
	10
	k10+k6
	●
	-
	-
	-

	7
	k12
	Talenty Inicjowanego

	8
	2k6
	
	Poz.
	Atryb
	Stopień/kość
	Dyscpl.
	Akcja
	Karma
	Wycz.

	9
	k8+k6
	Broń Biała D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	●
	-
	-

	10
	k10+k6
	Rytuał karmiczny
	7
	-
	7
	-
	-
	-
	-
	-

	11
	k10+k8
	Skradanie się
	7
	7
	14
	2K12
	-
	-
	-
	-

	12
	2k10
	Spojrzenie astralne D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	-
	-
	1

	13
	k12+k10
	Umysł ze stali D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	-
	-
	1

	14
	2k12
	Unik D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	-
	-
	1

	15
	k20+k6
	Talenty Nowicjusza

	16
	k20+k8
	Oparcie się znamieniu D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	-
	-
	1

	17
	k20+k10
	Osłabienie klątwy D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	●
	-
	1

	18
	k20+k12
	Poznanie stworzenia D
	6
	7
	13
	K12+K10
	●
	●
	-
	1

	19
	k20+2k6
	Tkanie wątków D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	●
	-
	-

	20
	k20+k8+k6
	Tropienie D
	6
	7
	13
	K12+K10
	●
	●
	-
	1

	21
	k20+k10+k6
	Wytrzymałość 8/6
	7
	-
	7
	-
	-
	-
	-
	-

	22
	k20+k10+k8
	Zawadiacki uśmiech
	7
	6
	13
	K12+k10
	-
	●
	●
	-

	23
	k20+2k10
	Talenty Czeladnika

	24
	k20+k12+k10
	Hartowanie siebie D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	●
	-
	-

	25
	k20+k10+k8+k4
	Lwie serce D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	-
	-
	-

	26
	k20+k10+k8+k6
	Rytuał duchowego mistrza D
	5
	7
	12
	2k10
	●
	●
	●
	2

	27
	k20+k10+2k8
	Test życia D
	7
	6
	13
	K12+k10
	●
	-
	-
	-

	28
	k20+2k10+k8
	Tygrysi skok
	7
	-
	7
	-
	-
	-
	-
	1

	29
	k20+k12+k10+k8
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	30
	k20+k10+k8+2k6
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	31
	k20+k10+2k8+k6
	Talenty Specjalne

	32
	k20+2k10+k8+k6
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	33
	k20+2k10+2k8
	
	Pdst.
	Wytrzym.
	Magia krwi
	Inne
	Suma
	
	Obraż.
	Rany

	34
	k20+3k10+k8
	Próg przytomności
	27
	42
	8
	2
	63
	
	
	

	35
	k20+k12+2k10+k8
	Próg życia
	35
	56
	8
	2
	85
	
	
	

	36
	2k20+k10+k8+k4
	Próg ran
	9
	Testy
	2
	Kości
	K10
	
	
	


	UMIEJĘTNOŚCI


	Domyślne
	Punkty Legend

	
	Poz
	Atr
	Stopień/kość
	
	Stp/kości
	karma
	Aktualne

	Wiedza
	Broń biała
	7/k12
	
	3 010 PL

	Wiedza o broniach
	2
	7
	9
	K8+k6
	Broń strzelecka
	7/k12
	
	

	Wiedza rasowa: ludzie
	1
	7
	8
	2k6
	Broń miotana
	7/k12
	
	Wszystkie

	Historia pogromu
	3
	7
	10
	K10+k8
	Etykieta (Ch)
	6/k10
	
	151 870 pl

0 pw

	Artystyczne
	Flirtowanie (Ch)
	6/k10
	
	

	Malowanie ciała
	1
	6
	7
	K12
	Przekupstwo (Ch)
	6/k10
	
	Poziom sławy

	Rycie run na broni
	2
	6
	8
	2K6
	Prowadzenie rozm.
	6/k10
	
	Barsawia: 1

	Języki
	Pływanie (SF)
	6/k10
	
	Indrisa: 2

	Indrisański
	6
	7
	13
	K12+k10
	Sztuka przetrw. (P)
	7/k12
	T
	

	Czytanie/pisanie indris.
	6
	7
	13
	K12+k10
	Tropienie (P)
	7/k12
	T
	Rozwinięcia talentów

	Sperethiel indris.
	5
	7
	12
	2k10
	Targowanie się (Ch)
	6/k10
	
	

	Krasnoludz.[Throalski]
	3
	7
	10
	K10+k8
	Unik
	7/k12
	
	

	Czytanie/pisanie throal.
	2
	7
	9
	K8+k6
	Uwodzenie (Ch)
	6/k10
	
	

	Ludzki [Vorst]
	3
	7
	10
	K10+k8
	Wspinaczka
	7/k12
	
	

	Ogólne
	
	
	
	

	Akrobacje
	1
	7
	8
	2K6
	Wyszukanie infor (P)
	7/k12
	T
	

	Pływanie
	2
	7
	9
	K8+k6
	Walka wręcz
	7/k12
	
	

	Uwodzenie
	2
	6
	8
	2K6
	Zimna krew (SW)
	7/k12
	T
	

	Sztuka przetrwania
	2
	7
	9
	K8+k6
	Znajomość ulicy P
	7/k12
	T
	

	Lokalna geografia
	2
	7
	9
	K8+k6
	Znajomość zwie. SW
	7/k12
	T
	

	Wspinaczka
	2
	7
	9
	K8+k6
	Zrzucenie winy Ch
	6/k10
	
	

	Broń strzelecka
	6
	7
	13
	K12+k10
	Uzbrojenie

	Żeglowanie
	1
	7
	8
	2K6
	Zbroja

	
	
	
	
	
	Kolczuga Amatasu z Bensari, PF10(11), PD1(4), Inicj 0

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Bronie

	
	
	
	
	
	
	Obr
	SF
	Dmg/kośći
	Min-Max

	
	
	
	
	
	Miecz Amatasu
	9
	6
	15/k20+k6
	15-X

	
	
	
	
	
	Miecz Amatasu (H)
	11
	6
	17/k20+k10
	15-X

	
	
	
	
	
	Łuk wątkowy (80m)
	7
	6
	13/k12+k10
	13-X

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	UWAGI

Pokój krwi zawarty z Karamem  24-06-1497, 

Karma do testów Percepcji i Siły Woli



	Przedmioty magiczne, wątkowe, amulety krwi, zdolności

	Amulet oszukania śmierci – Rozwz.0, Obrażenia 3

	Amulet ochrony przed Horrorami – Rozwz. 0, Obrażenia 3

	Kolczuga Amatasu z Bensari – wątek 4 poziomu, panc fiz.10 (11 vs Horror), duchowy 1 (4 vs Horror) Inicjatywa -0

	Miecz Amatasu z Bensari – wątek 4 poziomu, obrażenia 9 (11 vs Horror)

	Łuk wątkowy długi – wątek 3 poziomu, obrażenia 7, krótki zasięg do 80m

	Zdolność Astralna flara – 1 trwałe obrażenie

	Zdolność Duchowe Sanktuarium – 1 trwałe obrażenie

	Pokój Krwi z Karamem – 2 trwałe obrażenia
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